Fiche recap : Exploitez les Signals pour creer des interfaces réactives avec Angular Developpement

p . . p p p . typescript
Découvrir les Signals pour creer des etats reactifs

simples.

1 // Création d’un Signal modifiable

2 header = signal<string-('Signalize');
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4 // MOA1T1CAT1ON ave(

Transférer des données avec les inputs entre ot SekTitmectit CORSEREHE 5 headerse k(i Sidnal 12et )5 at0ay;

components 6 setTimeout(() this.header.updateCh => h + '!'), 3000);

/

8 // Signal dérivé avec computed
9 tagline = computed(() => this._taglines[this.taglinelndex()]);

Faire remonter les interactions via les outputs et

11 // Transmission de données avec input Signal
models. : reac |
12 task = input.required<Task-(Q);

13 completed = computed(() this.task().completed);

Rea g Ir aux chan geme nts g race aux effects cibles. ] “ // Réaction aux changements avec effect

16 constructor() {

L

effect(() => console.log('Progression :', this.progressBarWidth()));

Définitions

/‘

Signal

£ | . Primitif reactif permettant de
e % stocker et de lire une valeur,
déclenchant la mise a jour du

Créer un WritableSignal avec signal() pour gerer un etat DOM
modifiable. X Modifier un computed() directement — ce n'est pas un '

WritableSignal.

Bonnes pratiques ‘g-

WritableSignal
Signhal modifiable via les
meéthodes .set() ou .update().

Lire un Signal en |I'appelant avec des parentheses.
)( Oublier les parentheses en lisant un Signal dans le template.

Utiliser computed() pour dériver une valeur a partir d'un Signal.
X Utiliser effect() a tort pour modifier un Signal ou une variable. Computed

Employer input.required() pour rendre un InputSignal obligatoire| | | | , | Signal calculé dynamiquement 3
)( Ne pas rendre les input obligatoires quand necessaires. o .
partir d'autres Signaux.

Utiliser output() pour faire remonter des evénements enfants -

parents. X Negliger de transmettre les output() jusqu'au parent. Effect
. . L. : : : Fonction qui reagit a toute
'tl)'rag§mettre des Signaux avec [(model)] pour un two-way X Utiliser model la ou un simple input suffit. modification des Signaux dont
inding. ,
X Omettre le track dans les boucles @for Angular. elle depend.
Placer les effect() dans un constructeur ou autre contexte - . Model
d'injection. X Ne pas vérifier les effets de bord potentiels dans les effect(). Signal partagé entre parent et

e L enfant pour permettre une
JI[Emplfyf(er @let pour simplifier I'acces aux proprietes dans les communication bidirectionnelle.
emplates.




