
Fiche récap : Pilotez vos projets de développement en mode Agile]

Agile : Méthode de gestion de projet favorisant l’adaptation rapide aux changements via des 
cycles courts.

Scrum : Framework Agile structurant le travail d’équipe en rôles, rituels et artefacts.

User Story : Description courte d’un besoin utilisateur sous forme de scénario fonctionnel.

Sprint : Période de travail fixe (2-4 semaines) dédiée à l’implémentation d’un ensemble de 
tâches.

Daily Scrum : Réunion quotidienne de 15 minutes pour synchroniser l’équipe sur 
l’avancement.

Appliquer les valeurs Agiles à chaque étape du projet.

Structurer le projet selon les rôles du Scrum.

Utiliser le backlog produit pour organiser les tâches.

Prioriser les fonctionnalités selon la valeur métier.

Réaliser un Sprint Planning avant chaque itération.

Animer un Daily Scrum pour suivre lʼavancement.

Collecter les retours en Sprint Review régulière.

Mener une rétrospective pour améliorer les process.

Comprendre les principes Agiles appliqués au développement.

Bonnes pratiques Définitions
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Développement

Organiser son travail avec le framework Scrum.

Rédiger des User Stories orientées utilisateur.

Estimer et prioriser les fonctionnalités du projet.

Participer aux réunions  Scrum efficacement.

La méthode Agile


