[S[F] Fiche récap : [Pilotez vos projets de développement en mode Agile] Développement

Comprendre les principes Agiles appliqués au developpement.
Tests

Organiser son travail avec le framework Scrum. 2?

Livraison

Développement

Planification
et design

Rediger des User Stories orientees utilisateur. Itération

@

Itération

Présentation\ o
Estimer et prioriser les fonctionnalites du projet.

Participer aux reunions Scrum efficacement.

Recueil et analyse
des besoins

La méethode Agile

Définitions

Bonnes pratiques ‘__-,

Appliguer les valeurs Agiles a chaque etape du projet. _ , | | | | | |
Agile : Méethode de gestion de projet favorisant I'adaptation rapide aux changements via des

Structurer le projet selon les roles du Scrum. cycles courts.
Utiliser le backlog produit pour organiser les taches. Scrum : Framework Agile structurant le travail d’équipe en réles, rituels et artefacts.

<

Prioriser les fonctionnalité lon la valeur metier. At ) i utili Anari i
. oriser les tonctionnalites selon la vale SAiS User Story : Description courte d'un besoin utilisateur sous forme de scénario fonctionnel.

Realiser un Sprint Planning avant chaque iteration. | | | |
Sprint : Période de travalil fixe (2-4 semaines) dédiee a I'impléeémentation d'un ensemble de

Animer un Daily Scrum pour suivre I'avancement. taches.

<

Collecter les retours en Sprint Review reguliere. Daily Scrum : Réunion quotidienne de 15 minutes pour synchroniser I'équipe sur

V2 , : . I'avancement.
Mener une retrospective pour ameliorer les process.




