Fiche recap : Comprenez les fondements de [a POO Developpement

Appliguer I'encapsulation pour securiser les donnees

Modeliser les relations entre objets par composition Utiliser I'heritage et le polymorphisme efficacement

Deéfinir des classes avec attributs et methodes e
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2 class Player:
1 def __init__(self, nom, identifiant): <:::::)
4 self.nom = nom

self._id_interne = identifiant
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eturn f"Player(nom="'{self.nom}', id={self._id_interne})" Q
lass Personne: — - —— ‘
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self.nom = nom Entite logicielle concrete combinant
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Classe
Modele definissant la structure
Bonnes pratiques ofs Erreurs classiques #8 commune d'objets avec leurs
} attributs et methodes.
Definir des classes claires pour chaque entite ¥ Modifier directement les attributs prives d'un objet Encapsulation
Principe de protection des donnees
Utiliser I'encapsulation pour proteger les attributs ¥ Oublier d'appeler le constructeur parent avec super() internes d'un objet via des accés
controlés.
Appeler super() dans les constructeurs de sous-classes x Creer une instance sans passer par le constructeur
Polymorphisme
Modeéliser les relations fortes avec la composition X Utiliser une methode d’'instance sans objet instancie Capacité a utiliser une méme
interface pour des comportements
Créer des mixins pour les roles multiples X Coupler trop de responsabilités dans une seule classe différents selon l'objet.
Definir repr pour faciliter le debogage ¥ Utiliser I'heritage pour des comportements optionnels Héritage
Meécanisme permettant a une
Utiliser un Manager pour centraliser la logique globale X Redéfinir une méthode sans respecter l'interface classe fille de réutiliser et
specialiser les elements d'une
Preferer la composition a I'heritage quand possible ¥ Ignorer les cycles de vie des objets en composition classe meére.




